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REGLAMENTO GEMERAL DE COMPETICION EN EUSKADI

Articulo 12

1.1

1.2

1.3

OBJETO Definir una normativa que regtie las distintas competiciones de Video Submarino que se
celebren en la Federacién vasca

El Campeonato de Euskadi de Video Submarino se denominara EUSKALBIDEOSUB y el Campeonado
de Gipuzkoa VIDEOSUB GIPUZKOA y VIDEGSUB BIZKAIA 2026 para Bizkaia

Para indicar el afio de celebracién serd pre..edida por el titulo seguido por el afio
EUSKALBIDEOSUB 2026

Articulo 22 DEFINICIONES

2.1

2.2

2.3

2.4

EUSKALBIDEOSUB 2026 es la prueba en la que varios buceadores videdgrafos equipados con
equipos auténomos de inmersién realizan videos submarinos en un tiempo y zona determinados
con caracter competitivo y de acuerdo con las normas contenidas en el presente Reglamento.

Se entiende por EUSKALBIDEOSUB 2026, ai Campeonato de Euskadi de Video Submarino y que
consta de una o varias pruebas a celebrar anualmente en aguas de la Comunidad auténoma de
Euskadi de acuerdo con el calendario establecido por la EHUIF/FVAS en reunién anual de su Comité
de Imagen y de acuerdo con las normas contenidas en el presente Reglamento.

Todos los participantes, organizadares ; miembros federativos estaran sujetos a las normativas del
presente reglamento

Cualquier modificacién de este reglamerito, seré acordada por la asamblea general de la federacién
vasca en sesion extraordinaria previa consuita al Comité de imagen de la EHUIF/FVAS

Articulo 32 NORMAS PARA LA ORGANIZACION

3l

3.2

33

3.4

3.5

A la Organizacién incumbe la elaboracién del reglamento Particular del Campeonato conforme a lo
dispuesto en el Reglamento General. Ei regiamento Particular contemplara las especificidades
propias de cada Campeonato

Serd responsabilidad de la Organizacion !a obtencién de los permisos administrativos gue sean
oportunos

Con un minimo de diez dias previos a ls competicion la organizacién comunicara a la federacion y a
los participantes, el programa detallado de la prueba con los horarios y el plan de seguridad.
Distribucién de los participantes en las embarcaciones. Cualquier otra informacién que se considere
relevante por la organizacion

Los medios de transporte maritimo neresarios para el desarrollo de la Competicién, seran
aportados por la Organizacién

La organizacion estabiecerd la zona de competicién y su extension estara de acorde con el niimero
de participantes para facilitar su control y ei correcto soporte de seguridad.

Articulo 42 NORMAS PARA LOS PARTICIPANTES



4.1

4.2

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

4.10

4.11

Los equipos estaran formados por un videdgrafo y un asistente de videdgrafo.
De manera extraordinaria, este afio se permitira, en la categoria de Video Reel, que el equipo este
formado por dos Videdgrafos. :

Todos los participantes deberan tener titulo de buceador y licencia de la F.V.A.S.-E.H.U.L.F. del afio
en curso.

También hay que recordarles que no puede participar nadie que no tenga titulo FEDAS de buceo.
Segun Real Decreto 550/2020, de 2 de junio, por el que se determinan las condiciones de seguridad
de las actividades de buceo.

Todo el que quiera participar en el EUSKALBIDEOSUB 2026 y no tenga titulo FEDAS de buceo, debe
de convalidarlo.

Los participantes menores de 18 afios, deberan aportar a su documentacion autorizacion paterna o
tutelar

Todos los Asistentes de videdgrafo que participen, deberan estar en posesién de titulo de buceador
FEDAS y licencia de la F.V.A.S. del afio en curso

Los participantes tendran que estar federados por un Club de la EHUIF/FVAS

La titulacion minima para los participantes sera de buceador una estrella. Los equipos deben
cumplir los limites establecidos, para el de menor nivel de buceo de la pareja

Cada participante, obligatoriamente, debe llevar Boya de Descompresion. Su uso es obligatorio,
salvo que el ascenso se realice por el cabo del ancla o en un radio menor de 25 metros de la
embarcacién, pues estaran protegidos por la bandera alfa. El equipo podra utilizar una sola boya de
descompresion

Los equipos participantes tienen el deber de:

Conocer y cumplir este Reglamento.

El anexo Particular y el programa de la Competicién en la cual participan.
Respetar las reglas de seguridad.

Velar personalmente por que su equipo sea el requerido por el Reglamento.

Todos y cada uno de los participantes deberan ir provistos de ordenador de buceo y de globo de
descompresion durante la competicién y sera comprobado por el comisario en el barco antes de
cada prueba

Los participantes no podran separarse de la embarcacién, o del fondeo que sefala la zona de
buceo, mas alla de los limites estipulados por la organizacién o el comisario. No cumplir esta norma
sera motivo de sancién.

Los participantes deberan rellenar y firmar un documento de inscripcion, y los que la organizacion
estime oportuno, adjuntando copia de la licencia federativa del afio en curso, de las titulaciones
FEDAS y un certificado médico apto para la practica del buceo con escafandra auténoma con un
maximo de dos afos de antigliedad.

Articulo 52 DESARROLLO DE LA COMPETICION

S5:1

La competicion se hard con cdmaras digitales. Estan permitidas las cdmaras con WLAN o Bluetooth,
pero esta funcién debera estar deshabilitada en todo momento. Se puede utilizar varios equipos de
filmacioén en la competicidn, Se permite la utilizaciéon de dos cdmaras bajo el agua, pero esas dos
camaras deberan estar sujetas en el mismo soporte con la garantia de no ser separables para que
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5.8

5.9

5.10

5:11

5.13

5.14

5:15

5.16

nadie salvo el videdgrafo pueda usaria. Debera de ser autorizado y supervisado por la Organizacidn.
La tarjeta de memoria se puede utilizar en otras camaras, pero sélo se podra cambiar de equipo
delante de un comisario, tanto de tierra como en la embarcacion.

Esta prohibido el uso teléfonos moviies, ialiles, urdenadores o cualquier dispositivo WIFI en la zona
de cdmaras o embarcaciones de comipetictdr a excepcion de los autorizados por la organizacion

El videdgrafo puede usar cualquier tipo tarjeta de memoria. La federacidn organizadora, debe tener
lector para todo tipo de tarjetas, pero ¢l participante debe disponer de un lector, por si la
organizacién lo necesitara.

Cada equipo de filmacién lievard una so'a tarieta de memoria, aunque disponga de dos ranuras.
Las camaras de video y los accesorivs admitidos no deben ser contaminantes ni peligrosos.

Los asistentes no pueden trabajar con las camaras de video.

Es obligatorio registrar las infografias y las imagenes fijas durante el dia de la competicién.

El dia de la competicion, el comisario de tiesra tiene que controlar: El formateado de las tarjetas de
memoria marcadas en la cdmara del particinante. El cierre de la carcasa submarina con un sello o
precinto

El comisario de tierra es responsahle de ia manipulacién de las cdmaras y en caso de apertura de la
carcasa debe estar presente durante 4 manipulacion.

Al principio y al final de las inmersiones, los participantes deben filmar una toma de control en el
video.

Al final de la jornada de competicion, i.: carzasa submarina se abrira bajo el control del comisario de
tierra. Los participantes, entregaran su soporte de grabacion (tarjetas, discos duros de camaras,
etc.) de imagenes submarinas a la persona que haya asignado la Organizacién, en el plazo de
tiempo y lugar que sea establecido, para la realizacion de copias del material grabado, las cuales
seran devueltas a los participantes en el piazo estipuiado por la Organizacion.

Para la clasificacion o votacion, el jurado utiliza el video editado; sin embargo, los videos
entregados (descargados) se conservaran para fines de prueba y verificacion de los clips
presentados.

Para realizacion de las tomas no submarinas (tomas de tierra), los participantes dispondran de
tiempo ilimitado para la filmacidn de estas, incluido durante los dias previos, considerados de
entrenamiento, siempre y cuando sean hechas en las fechas y lugar establecidas por la
Organizacion como lugar del campeonato. En dichas tomas debera aparecer una toma de control
designada por la organizacién obligatoria al principio y al final de las tomas. Esta totalmente
prohibido incluir en las tomas de tierra, filmaciones e imagenes fijas subacuaticas. La tarjeta de
memoria para las tomas de tierra sera diterente de las tarjetas de las tomas submarinas.

Las grabaciones de imagenes no submarinas seran entregadas a la Organizacion en el plazo de
tiempo y lugar que sea establecido.

Los participantes no podran utilizar ot:o soporte de grabacion diferente del sometido al
procedimiento de control y marcaje por parte de la Organizacion.
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La zona para realizar tales grabaciones sera fijada en el Anexo Particular y se informara de ello a
todos los participantes en la reunion previa a la competicion.

Excepcionalmente, la Organizacién podrd autorizar a los participantes a que aporten a la
competicién sus imagenes no submarinas previamente grabadas. Esta posibilidad quedara reflejada
en el Anexo Particular de la prueba.

Las tomas de tierra seran descargadas y verificadas por la organizacién en la sala de edicién antes
de ser utilizados y editados por los participantes. El plazo para la entrega de estas tomas sera
durante la primera hora del dia de competicion.

Finalizada la edicion de la pelicula se exportara a un archivo de video digital definido en la reunién
de participantes (AVI, Mp4, MOV, etc....). La pelicula se enviard a la organizacion via internet
(Dropbox, Wetransfer, etc.) y se enviara al secretario del Jurado calificador, para proceder a su
visionado y posterior puntuacién. El peso maximo del archivo final serd de 500 Mb. Sino no sera
aceptado como trabajo participante en el campeonato.

El participante podra llevar incluido en su proyecto archivos de audio, titulos e imagenes fijas. Estas
dos ultimas se consideran infografia. La infografia debe estar libre de derechos de autor, en caso de
duda, no se podré usar dicha infografia. No se podrén insertar en el proyecto imagenes rodadas
fuera de los dias de competicion y que no estén en los soportes entregados

Para el control de la pelicula final, todos los equipos entregaran al secretario junto con su pelicula
una ficha con todos los nimeros de clips usados para la realizacién de esta.

El video deberéd estar descargado en el USB entregado en el plazo estimado por la organizarion.
Una vez finalizado el tiempo de entrega de la pelicula no podra realizarse ninguna modificacion en
los videos presentados, cualquiera que fuese el motivo.

Cualquier incumplimiento de los plazos estipulados por la Organizacién seran sancionados por el
Comité de Competicion.

Estd prohibido el uso de titulos de apertura o cierre/finalizacién que puedan identificar al equipo.

Los temas musicales deberdn ser libre de derechos para poder darle divulgacion en redes sociales y
el canal online de la Federacion

El uso de archivos libres de derechos de autor es responsabilidad del competidor. La Federacion no
se hace responsable de los archivos mencionados. En caso de una demanda de restriccion de
derechos de autor, la Federacion se reserva el derecho solicitar dafios y perjuicios al competidor

Las grabaciones de los dias de competicion no pueden ser publicados o compartidos en canales de
medios sociales. Compartir estos videos antes de que termine la ceremonia de cierre es una razén
para descalificar al equipo infractor.

Tanto el secretario como el Departamento de Imagen mantendran todos los videos y las
puntuaciones de la competicion con fines de archivo.

El limite de profundidad para la competicion sera 30 m., excepto si la organizacién por motivos de
seguridad estima reducirlo, en todo caso, cada participante tendra que respetar el limite de
profundidad establecido por el titulo del miembro de menor titulacion del equipo (Videdgrafo y
Asistente de videdgrafo).



5.31 No podra abandonarse la zona de pruebas dentro del horario de competicidn, excepto por
accidentes o permiso autorizado por el cornisario general

5.32  laorganizacion dispondra de un recinto cerrado, para que los concursantes puedan manipular la
cémara, siempre en presencia de un comisario. Cualquier manipulacién de los equipos fuera de
este recinto o de la propia embarcacion o sin la presencia de un comisario, sera sancionada

5.33 Lafederacion designarad los comisarios-;tiracas oficiales, que estime oportuno para garantizar el
buen funcionamiento de la prueba

5.34  Una competicion interrumpida por el mal tiempo o por motivos graves, serd considerada vélida si
ha transcurrido la mitad del tiempc previsto nara la prueba. De no ser asi, se buscara otra
alternativa de comun acuerdo entre i "lut Organizador el responsable de Imagen de la
EHUIF/FVAS y el comité de competiciér

\ 5.35  Sera mision de los comisarios-jueces de tierru controlar ei material, tomar los tiempos de inicio y fin
de la inmersidn y anotar cualquier incidencia que estime oportuno

5.36  Los comisarios-jueces oficiales podran sun.ergirse en las zonas de competiciéon para observar a los
participantes durante el transcurso de la prueba, sin dificultar en ningin momento el trabajo de
estos, aunque si lo considera oportuno, puede solicitar al participante que detenga su actividad y
ascienda a la superficie.

5.37  LaFederacion podrd utilizar los sistemas o procedimientos que crea convenientes para el mejor
control de las tomas realizadas.

5.38  Sipor motivo de sancion, se decide borrar parte de las imagenes tomadas, el borrado no se hara
directamente de la tarjeta sino de las im4genes descargadas en el dispositivo de almacenamiento
de la organizacién

5.39 Enel momento de la inscripcidn definitiva, los comisarios verificaran el completo vaciado y
formateado de las tarjetas de memcria, comprobaran que los equipos videograficos ajusten la
fecha y hora que se determinen por =i comisario-juez e indicaran el motivo al que se realizara el
registro inicial

5.40 Ningun participante podra iniciar la inmersién, antes de que lo indique el comisario-juez

5.41 Cada participante podra desplazarse y realizar las inmersiones en los lugares que estime oportunos,
pero siempre dentro del punto de inmersion sefialado por la Organizacion

5.42  Una vez finalizado el tiempo de inmersion, todos los videdgrafos y Asistentes de videdgrafos
deberan estar en superficie con la caheza fuera del agua, de forma que sea visible por el Comisario-
juez de tierra

5.43 Todos los participantes regresaran al punto de encuentro marcado por sus propios medios (salvo en
caso de incidente o accidente), en un tiempo inferior a 15 minutos, a contar desde la hora de
finalizacion de la inmersion.

5.44  El Comisario-juez de tierra, seran 2l encargado de observar el cumplimiento estricto de los horarios
de inicio y finalizacién de la inmersion, segtir: lo previsto en el presente Reglamento. Comunicando
al secretario del Jurado, los retrasos e incidentes surgidos durante la Prueba.

5.45 No podra abandonarse la zona de competicidn, sin haber hecho entrega de las tarjetas de memoria
al comisario-juez encargado de su recogida, salvo por causa de accidente.
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Finalizada la prueba, los participantes entregaran sus tarjetas de memoria al comisario-juez
encargado de su recogida, en el plazo méaximo de tiempo establecido en el anexo particular de la
prueba.

Una vez finalizada la prueba y recogidas las tarjetas de memoria, el secretario del jurado procedera
a la descarga de estas en el dispositivo de almacenamiento. Esta descarga se realizara en presencia
del propio videdgrafo y una vez finalizada, se hard entrega de la tarjeta de memoria al videdgrafo

El videdgrafo comprobara en todo momento el correcto volcado de sus videos al dispositivo de
almacenamiento, siendo en ultima instancia el responsable de verificar que dicho proceso se ha
realizado correctamente

Una vez finalizada la descarga de videos, se cumplimentara un justificante con los siguientes datos:
|dentificacion del videdgrafo; nimero de ficheros descargados; fecha; hora y firma del juez
comisario y del videdgrafo. Una copia se dara al videdgrafo y la otra pasard a formar parte del acta
de la prueba

Queda terminantemente prohibido utilizar elementos ajenos al medio marino o submarino, asi
como la manipulacion total o parcial de las especies o su entorno.

No esta permitido el borrado de imagenes.

Articulo 62 ZONAS DE COMPETICION

6.1

6.2

6.3

6.9

La organizacidn fijard DOS puntos de inmersién tanto en la zona Principal, como en la zona de
Reserva. Los Puntos de Inmersion, se sefializaran con una boya fondeada o similar, de forma que
todos los participantes buceen en los mismos lugares de inmersion

Ningun participante podra bucear, fuera de los puntos de inmersion designados por la
Organizacion.

La Prueba se realizard en la zona principal

La zona de reserva se utilizard cuando la climatologia, el estado de la mar o motivos de indole
organizativa, impidan celebrar la prueba en la zona Principal.

Los cambios de zona se decidiran por el comité de competicion

Los puntos de inmersion serdn comunes para todos los participantes,

La zona de competicion debera estar debidamente sefializada

Los tiempos de inmersidn, serdn iguales para todos los participantes. Si por alguna razén de TIPO
ORGANIZATIVO (averias en embarcaciones, ausencia de barquero, etc.), algun participante debiera
retrasar el inicio de su inmersidn, automaticamente el resto de los participantes deberan retrasar
asi mismo el comienzo de sus inmersiones, hasta que el problema quede resuelto. Si el retraso

fuera de mas de 60 minutos, el Comité de Competicidn resolvera los pasos a seguir.

El campeonato puede realizarse con una o dos inmersiones y con una duracién determinada. Esta
circunstancia quedara reflejada en reglamento*particular de cada campeonato.



Articulo 72 EMBARCACIONES

7.1 La organizacién pondrd a disposicion de ius participantes durante las jornadas del campeonato las
embarcaciones a motor y patrones nec=sarios. pudiendo ser estas comunitarias o individuales.

7.2 La organizacion pondra a disposicion de los comisarios-jurados durante las jornadas del
campeonato las embarcaciones a motor y patrones necesarios, para que puedan llevar a cabo su
labor

7.3 Para las embarcaciones comunitarias i-dicu: @ ei tipo de embarcacion y el nimero de participantes
que iran en cada una de ellas, para ias emiarcaciones individuales ird solo un equipo participante,
sin sobrepasar nunca el nimero de uiazas que Iimite la embarcacién

7.4 Las embarcaciones no podran ser goberrdda, por ninguna otra persona que no sea el barquero
asignado por la organizacién

Articulo 82 CATEGORIAS

8.1 Categoria: Pelicula con edicion

8.1.1 Elvideo que se presenta a Categoria Pelicula Editada puede tener un maximo de 4
minutos (incluido) y un miniino de 2 minutos. Los videos inferiores a 2 minutos o
mas de 4 minutos serar: descalificados.

8.1.2 La proporcién de imidgenes y animaciones no submarinas, incluido el titulo y los
créditos de cierre, no sera superior al 30%. En la combinacién de imagenes
submarinas y no submarinas en la misma sesion, la imagen de tierra prevalecera.
Entregar un video con un porcentaje superior al 30% de tomas de tierra tendra
como resultado la descalificacion del video.

8.1.3 Los participantes pueden incluir archivos de audio, titulos e imagenes fijas (que es
filmado por él/ella) e st proyecto. Sin embargo, los efectos sonoros, los efectos
visuales, la voz en off, 1a animac.on y la musica deben estar libres de los derechos
de autor.

8.1.4 ACLARACION Cuando se piesenten en el montaje un clip con combinacién de tomas
de tierra y submarinas. l.as tomas de tierra tienen prevalencia, es decir suma su
tiempo como imagene: de tierra

8.2 Categoria: Video Reel

8.2.0 Tendra las siguientes ceracteristicas:
e Duracion entre 45 y 60 segundos.
e Tomas de tierra 15% maximo.
e Todos los clips seran diferentes al video con edicion.
e Elvideo es vertical.
e No hay limite de clis.
e Esun video musical. No se permite voz, ni locutada, ni cantada.
e Se permite texto en pantalla. No cuenta como imagen de tierra, es decir, sin
limite de uso.
e Se permite la siguiente edicion o retoque:
o Etalonaje o retoque de color.
o Recortes de pantalla en los clips.
o Transiciores entre los clips.
o Modificacion de la velocidad (Camara lenta o rapida).




Articulo 92 PELICULAS PRESENTADAS

9.1

9.2

9.3

9.4

El participante tiene derecho en caso de exhibicion de su pelicula, a que sea indicado su nombre y
origen de la pelicula.

El participante tiene derecho a realizar un segundo master de su pelicula después de entregar el
primer master a la Organizacién con créditos para su difusion.

Las peliculas presentadas en el campeonato seran propiedad de cada competidor. La Federacion
puede utilizarlas libre y gratuitamente para promocionar las actividades subacuaticas siempre sin
animo de lucro.

Los participantes deben entregar sus trabajos antes de las 24 horas del séptimo dia, contando
desde el dia de la competicion.

Articulo 102 VISIONADO DE LOS TRABAJOS

10.1

10.2

10.3

Antes de leer el Acta del fallo del jurado, seran proyectadas total o parcialmente todas las peliculas
que hayan presentado los participantes.

La organizacion establecerd en el reglamento particular el lugar y fecha de proyeccidn publica de las
imagenes presentadas a concurso, asi como la comunicacién del acta con el fallo del jurado

La proyeccion se realizara en publico y sin interrupcién, empezando por la coleccién del dltimo
clasificado en orden ascendente hasta el primero.

Articulo 112 JURADO Y SISTEMA DE PUNTUACION

11.1

11.2

Composicion

11.1.1 Eljurado estara compuesto por un minimo de tres jueces, mas un secretario (sin voto), que
no podran tener ninguna relacién de parentesco con ninguno de los miembros de equipos
competidores.

11.1.2 Los miembros del jurado serdn designados por el Departamento de Imagen de la
Federacion

11 1.3 Para puntuar las peliculas no es necesario que todos los jurados estén in situ en el lugar de
la competicion con un minimo de 3 jueces serd suficiente y los otros podrdn puntuar desde
otro lugar con la hoja de puntuacion oficial. La Organizacidn se encargara de hacer llegar las
peliculas via internet a los miembros del jurado que no estén fisicamente en la competicién.
En situaciones excepcionales se podrd puntuar via internet, en este caso se considera que el
numero de jueces sea el mayor posible.

Visionado y puntuacion

11.2.1 Durante el pase de puntuacion, cada miembro anotard para si (sin comentarlo con el resto),
la puntuacién de cada pelicula, anotando obligatoriamente en el cuadro de observaciones
lo mas destacado del video tanto lo positivo como lo negativo si hay alguna cosa.

11.2.2 Desde el principio del visionado hasta el final de este y el final de las puntuaciones el
secretario se encargara de que ningun jurado sepa de quien es cada pelicula, durante todo
el visionado y la puntuacion de las peliculas no se sabra el nombre de los concursantes.

11.2.3 Se efectuaran los pases necesarios de visionado de las peliculas que requieran los jueces
para poder ajustar su puntuacion.



11.3

11.4

11.5

11.6

11.2.4 Elsecretario serd el encargade de recoger las puntuaciones de todos los jueces y de volcar
el resultado en la tabla de ptintuacion a cada uno de los equipos participantes

11.2.5 Las peliculas podran ser comencadas en voz alta, sélo en los pases de observacidn, si existe
alguna duda o comentario técnicoy artistico al respecto.

Sistemas de puntuacion

11.3.1 Todas las categorias seran puntuadas de C a 100 puntos

11.3.2 Los jurados puntuaran sobre una ficha de puntuacién dividida en 4 apartados para puntuar
de 0-25 puntos.

11.3.3 Lasuma de la puntuacién de cada jurado dara el resultado final de cada pelicula.

11.3.4 Lasuma de los puntos obtenidos en cada categoria dard como resultado la clasificacion
general del EUSKAL BIDEOSUD 2226

Puntuacion Video Reel

Descripcién de los 4 apartados a puntuar

o Trabajo del cdmara: Se valorard la calidad de las imégenes en general, el trabajo del cdmara.
Planos, encuadres, estabilidad, enfoques, iluminacidn, color, niveles, etc.

e Trabajo de postproduccion: Se valcrara la calidad del trabajo de postproduccién. Edicidn,
montaje, corte de planos, colorizacién, ritme e integracion de la musica, etc...

e Faunay flora. Se valorard la cantidaa v variedad de especies que aparecen en la obra, tanto
fauna, flora y ecosistema.

e Impacto y valor artistico. Efecto causado en el espectador. Se valorara el impacto producido
por la obra.

Puntuacién Peliculas con edicién

Descripcion de los 4 apartados a puntuar:

Guion: Temadtica, argumento, narrativa, trama, mensaje etc. Se valorara especialmente los guiones
con tematica submarina. La criginelidad de los guiones y su mensaje final serd una de las
cosas a valorar.

Faunay flora: Se valoraran la cantidad y variedad de especies que se muestre en el video, tanto
fauna, flora y ecosistema de la zona, asi como la calidad de la imagen con la que se nos
muestran. No solo se valorara la cantidad de especies, si no la manera en que estan
integradas en el guion y en la pealicula.

Técnica: En este apartado se tendrd en cuenta la correcta edicidon y postproduccion, calidad
de imagen, una correcta iluminacién, variedad de planos y recursos utilizados.

Impresién general y méritos: Efecto al espectador / publico. El impacto producido por el video sera
valorado.

Premio especial Mejor Asistente de video. La valoracidon para este premio sera el resultado de la
suma de cada jurado de 0 a 25 puntos repartiendo 15 puntos para la integracion del asistente en
los planos del video y 10 puntos de variedad/dificultad de especies filmadas.



Articulo 122 ACTA Y CLASIFICACIONES

12.1

12.2

12.3

Cada categoria tendra un campedn de Euskadiy en ningin caso se sumaran las dos categorias y no
daran como resultado ninglin campedn general de Euskadi. El resultado final dard un campeén de
Euskadi en Video con Edicién y un campedn de Euskadi en Video Reel, y asi vendra reflejado en el
acta.

Ademas, existiran otras categorias adicionales:
e Videos en euskera. ,
e Categoria femenina, con minimo participacion de 2 equipos con videdgrafa.
e Categoria masculina, con minimo participacion de 4 equipos con videdgrafo.
e (Categoria Gipuzkoa. '
e (Categoria Bizkaia.

El orden de clasificacidn para participar en el CEVISUB serd el siguiente:

e 19clasificado: 12 en categoria Video con Edicidn.
e 29clasificado: 12 en categoria Video Reel.

e 329clasificado: 22 en categoria Video con Edicién.
e 42 clasificado: 22 en categoria Video Reel.

e ..y asisucesivamente.

** En caso de que quede clasificado dos veces el mismo equipo, se le contabiliza una plazay se

clasificaria el equipo que esté en la siguiente posicidn en la clasificacién.

Las peliculas que sean descalificadas (por mayoria exclusivamente) se anotaran con una “D” en el
acta. Una vez finalizado el anterior proceso el secretario rellenara la clasificacion final de la prueba.

Articulo 132 COMITE DE COMPETICION

13.1

) (»\ 13,2

14.1

14.2

14.3

Sus miembros lo formaran, a ser posible, el presidente del Departamento de Imagen de la
Federacion o su representante, el representante de los comisarios- jurado, el director de la prueba
y un deportista elegido entre los asistentes a la reunién informativa previa al campeonato.

Su labor sera mantener durante el campeonato, el cumplimiento de lo dispuesto en los
reglamentos, resolver cualquier situacidén no prevista en ellos, supervisar a los comisarios, valorar
las infracciones y velar en todo momento por el buen desarrollo de la competicién.

Y Articulo 142 INFRACCIONES Y SANCIONES

Los miembros del Comité de Competicion serdn los encargados de valorar las infracciones y dictar
la sancién preventiva por escrito y notificarla de forma fehaciente a los afectados tan pronto como
esta se decida.

El incumplimiento de cualquier norma tanto del reglamento general como del particular sera objeto
de sancion.

Acciones que son motivo de la descalificacién de todas las tomas de la inmersidn:

14.3.1 Por superar los limites de profundidad de cualquier miembro del equipo.

14.3.2 Por no realizar, alguna toma control, cambio de la fecha de la cdmara o borrar clip.



14.3.2 Por sobrepasar el tiempo m/:xiirio de inmersion.

14.3.3 Emerger cada miembro de! equipo con una diferencia de tiempo superior de 3 minutos.

14.3.4 Por emerger mas alld de 25 metros del aico o de la costa sin la boya deco y mantenerse en
superficie. Se descalifica la Iniharsion. Sin embargo, es voluntario por parte del participante
mantener la boya izada mientras ¢z nada en superficie después de haber emergido.

14.3.5 Por manipulacién de la cdmara fuera del agua sin la supervisién de un comisario.

14.3.6 Por finalizar la inmersion cor inenos presion de lo permitido en el reglamento.

14.3.7 Por manipulacidn de alguna de las cdmaras por parte del co-fotdgrafo en el agua, en caso
de meter en el agua dos cdmaras.

14.4  Acciones que son motivo de la descalificacién del campeonato:

14.4.1 Por manipulacién del ordenzdor de buceo o no presentarlo a la salida (por manipulacion se
entiende el falseamiento de los datos de la inmersidn realizada, haber ajustado el
ordenador con mezcla distinta de la empleada, habérselo quitado durante la inmersion
para no dejar registro de I3 pretundidad realmente alcanzada, detectar que el participante
lleva dos ordenadores con datos diferentes, cambiarse el ordenador con su compafiero.

14.4.2 Provocar suciedad (poluciéon) voluntariamente, que perjudique a otro participante.

14.4.3 Usar o llevar teléfonos moviles. tables, ordenadores o cualquier dispositivo WIFl en la zona
de camaras o embarcaciones de cormpeticidn.

14.4.4 Conducta antideportiva o desconsideracidn con los participantes, organizadores o
delegados de la Federacion.

14.4.5 Espantar voluntariamente a los animales sitos en la zona, hacerles modificar su morfologia
habitual, o maltratar la fauna y flora.

14.4.6 El manipular o cambiar las tarjetas.
SQ 14.4.7 Por saltarse la parada de descomypresion.
/ 14.4.8 Elsacar los equipos de edicidn, dispositivos de almacenamiento, etc., de la zona de ediciéon.

Incluidos segundos ordenadores, si entran en la sala, se quedan en la sala y seran
considerados equipos de edicion.

14.4.9 Elllevar en la linea de tiempo del proyecto material integrado en el mismo, musica, voz en
off, etc. Al inicio de la edicidn, la linea debe estar limpia y sin proyectos tanto en el
ordenador como en los dispositivos ce almacenamiento. Podran ser comprobado por la
organizacién.

14.4.10 El incluir cualquier clip o filmaciér que forme parte de la pelicula entregada que no esté en
las descargas realizadas durante el campeonato.

14.4.11 Por respirar aire del compafiero o de la botella de seguridad (tampoco esta permitido
intercambiarse o cederse botelias o etapas entre ellos). Esta circunstancia puede tener el



agravante de que videdgrafo y asistente de videdgrafo estén bajo el agua sin intencion
alguna de interrumpir la inmersidn a pesar de estar haciendo esta maniobra. También es
agravante hacerlo por equilibrar el consumo.

14.4.12 Por manipular el medio o a los especimenes. Adicionalmente, antes de la inmersién, se
podra inspeccionar el equipo de buceo del participante para cerciorase de que no lleva
ningun espécimen capturado previamente. En caso de detectarse esta circunstancia se
puede llegar a la descalificacién del campeonato.

14.4.13 Por incumplir las normas de seguridad de buceo.

14.4.14 Por entregar tarde la pelicula se aplicara una penalizacién. De 0 a 10 minutos de retraso un
15 % de la puntuacién total obtenida por el jurado, de 10 a 30 minutos un 50 % de la
puntuacidn total obtenida por el jurado y por sobrepasar en mas de 30 minutos el limite de
entrega sera sancionado con la descalificacion total de la pelicula.

14.4.15 En caso de no incluir todos los clips que forman la pelicula en la ficha de control, también
llevard una sancion de puntos, dicho porcentaje quedara a la supervisién del comité de
competicion. 20 puntos

Articulo 152 RECLAMACIONES

15:1

15.2

15.3

15.4

15.5

Cualquier reclamacién, debera realizarse por escrito, hacer un depésito de 100 €Y dirigirla a:
Comité de competicidn, por cuestiones de indole técnico-deportiva. Hasta 1 hora después que se
ocasione el motivo de la reclamacion o de haber regresado a puerto. El secretario del jurado, por
errores aritméticos o de trascripcién de datos

Las reclamaciones deberadn presentarse en un plazo de tiempo no superior a 1 hora desde que se
ocasiona el motivo de la reclamacion o en su defecto, siempre antes de haber finalizado la jornada

de la prueba

El Comité de competicion de la F.V.A.S., se encargara resolver y comunicar a los reclamantes la
resolucién por escrito en el plazo de 1 mes a partir de la fecha en la que se presente.

Para todas aquellas situaciones que no estén contempladas en el presente reglamento, se podra
elevar la oportuna reclamacion a los érganos de disciplina deportiva de la federacion

No se admitird ninguna reclamacién al fallo del jurado que es inapelable

Articulo 162 MATERIAL DE INMERSION Y COMPLEMENTARIOS

16.1

16.2

16.3

16.4

Los participantes deberan aportar para el Campeonato, su equipo de inmersién

No se limita el nimero de botellas por inmersion y participante, no superando la suma de
capacidades de estas los 18 litros. Y la presion de 200 atm. (Ejemplo: 2x 9l).

La fecha de contraste de las botellas no serd superior a la establecida por la normativa vigente

En el caso de ser definido como un campeonato con Nitrox, los participantes podran usar Nitrox
siempre y cuando presenten su especialidad Nitrox FEDAS.



Articulo 172 EQUIPOS DE GRABACION

17.1

17.2

17.3

17.4

17.5

Los participantes deberdn aportar 7 !a competicion cu equipo de grabacién y de iluminacion.

Los equipos de iluminacion serdn autdrn:rans y nunca podran ser conectados a ninguna fuente de
alimentacién eléctrica durante el desarrollo de la competicidn.

La Organizacidn podra permitir el cambio de haterias de cdmaras y equipos de iluminacion segtn lo
indicado en este Reglamento. Seré respunsabilidad de cada competidor el contar con la dotacién de
reserva precisa y efectuar el cambio, no pudiendo ser asistido en estas tareas por personal de
Organizacion.

Los participantes podran utilizar filtros, lentes de aproximacion, etc., asi como cualquier otro
accesorio que consideren necesario para la perfecta realizacion de las grabaciones.

Los participantes podran utilizar tantos equipos de grabacion como crean oportuno, utilizando
siempre el soporte indicado a la Organizacidn. Se permite la utilizacion de dos cdmaras bajo el agua,
pero esas dos cdmaras deberan estar sujetas en el mismo soporte con la garantia de no ser
separables para que nadie salvo el videcgrafo pueda usarla. Deberd de ser autorizado y supervisado
por la Organizacion.

Articulo 182 SEGURIDAD

18.1

18.2

18.3

18.4

18.5

18.6

18.7

Los participantes deben de velar por st ptopia seguridad. Al presentarse al campeonato todos los
participantes deben tener el titulo de buceador por lo tanto se asume que estd familiarizado con las
normas y procedimientos de seguridac y los riesgos asociados a la practica de este deporte.

A los participantes se !es informara ce las condiciones locales de inmersidn y de la existencia de un
servicio de intervencién rapida

Se procurara disponer de una embatcari:n de seguridad con un sanitario a bordo y que sélo ejerza
este cargo.

El asistente de videdgrafo serd personal e intransferible. Todo videdgrafo ird acompafiado por su
asistente durante la inmersién. No se pudra compartir.

El limite de profundidad es el establecido por el titulo de buceador deportivo de menor titulacion
del equipo (videdgrafo y asistente de videdgrafo) y jamas podra rebasarse ese limite. La
Organizacién podra verificar las profundidades utilizadas y descalificar al deportista si se han
sobrepasado esos limites

Sera OBLIGATORIO llevar en el barco ccmio en tierra una relacion escrita con los nombres de los
fotografos participantes, asi como de sus asistentes. Igualmente, una persona de la Organizacion
serd la responsable de saber en todo mon:ento las personas que hay en el agua, en el barco o
tierra. El responsable EHUIF/FVAS tendrd una copia de esta antes de comenzar la prueba.

Cada barco de competicién tendra une botella de buceo de seguridad con regulador, botella que
estara sumergida durante el desarroilo de cada inmersion de competicién. Si llega a ser necesaria la
utilizaciéon de alguno de estos equipos por aiglin deportista, esta sera reportada por el comisario de
la embarcacion al comité de competicion para la evaluacién de la causa y de su posible sancion.

Articulo 192 RESPONSABILIDAD



19.1 Los participantes son los responsables de su equipo, tanto fotogréfico como de buceo.

19.2  La EHUIF/FVASYy la entidad organizadora de la prueba, estaran exentos de cualquier
responsabilidad que hubiere o emane de accidentes deportivos a particulares, participantes, bienes
o personas ajenas a la organizacion.

19.3  La participacién en el Campeonato implica la aceptacion del presente Reglamento, el Anexo
Particular de la prueba, el Régimen Sancionador de las Competiciones de Imageny la legislacién
sobre la practica del buceo deportivo.

19.4  Los participantes, sélo podran hacer referencia a la deficiencia técnica del material que se les
asigne, antes del inicio de la competicion.

Articulo 202 PROTECCION DEL ENTORNO

20.1 Los competidores y / o asistentes tienen que evitar cualquier manipulacién o destruccion de la
fauna y flora durante el desarrollo de la competicién. En el presente reglamento se especifica la
sancion a aplicar en caso de manipulacion o destruccién de faunay flora durante la competicion

Articulo 212 RENUNCIAS

21.1  En el caso de que haya una renuncia de alguno de los participantes ha de notificarse por escrito, a
fin de que pueda participar el siguiente clasificado

21.2  Silarenuncia se produce en la fecha reserva para la competicién, su plaza no podra ocuparse por el
siguiente clasificado
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